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Seniors &
numérique

2025

Soutenu par la conférence des financeurs



E-BOWLING
Entraînements

Compétitions

Championnat départemental de la
Silver Geek au Relecq-Kerhuon
Mercredi 16 avril

Petite finale de la
Brest Gaming Génération
à la Médiathèque de Bellevue
Jeudi 15 mai

Janvier
Février
Mars
Avril
Juin

9, 23 et 30
6, 13 et 27
13
3
5

Finale de la Brest Gaming Génération
à la Médiathèque des Capucins
Mercredi 11 juin

(sur inscription)

Les jeudis de 14h à 16h30



VERS UNE
DÉCOUVERTE RÉCRÉATIVE

DU NUMÉRIQUE

Atelier de fabrication numérique
6 et 27 mars à l'Open Factory
Venez découvrir les outils numériques
(découpeuse laser, imprimante 3D, ...)

Initiation au codage
24 avril
Venez découvrir les bases du
langage numérique (codage)

L'intelligence artificielle
26 juin
Comment fonctionne l'intelligence
artificielle ?

Découverte de la robotique
12 juin
Venez découvrir la programmation et voir
le robot exécuter les tâches programmées

Les jeudis de 14h à 16h30

Gratuit. Sur inscription.
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Visite du planétarium
Spectacle majestueux “Satelix” qui vous fera
voyager dans le temps et dans l’espace

Avec le soutien
de la Conférence
des Financeurs

Parcours immersif sous le Radôme
De salle en salle, vous êtes plongés dans une
ambiance d'époque jusqu'à découvrir la
gigantesque antenne-cornet

Visite de la cité
des Télécoms

à Pleumeur-Bodou
Jeudi 3 juillet de 8h30 à 18h

Parcours de visite sur l'évolution des
Télécoms
Comprendre les technologies et immersion
dans un "monde connecté"

En matinée :

Le Radôme vu du ciel !
Munis de casque de réalité virtuelle, une balade
aérienne à 360° au-dessus du Radôme

En après-midi :

Renseignements

Sur inscription. Nombre de places limité. Tarif 3€. 
Priorité aux personnes ayant participé à 2 ateliers numériques.


